


• Развијање неопходних компетенција  за 
спровођење нових дигиталних вештина у  
STEAM-у образовању у настави, како 
унутар тако и ван учионице

• Стварање дидактичке јединице 
дизајниране STEAM приступом.

• Унапређење вештина ученика за 
превазилажење тешкоћа у учењу 
специфичног предмета.

• Веће могућности за професионални 
развој.

• Разграничење формалног и неформалног 
образовања.

• Позитиван утицај на школску заједницу.

     STEAM приручник за еколошко 
образовање.

     Програм STEAM едукације након 
школе.

     Storytellings (електронске књиге 
засноване на пројектима које креирају 
ученици), које ће се фокусирати на:

• STEMaction против загађења

• STEMaction против климатских промена

• STEMaction за смањење емисија

• STEMaction за чисту и зелену енергију

• STEMaction за будућност


